
 

ชื่อเรื่อง  การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาอังกฤษ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 
โรงเรียนเทศบาล 1 (วิทยานารี) โดยใช้ชุดกิจกรรม English Cultural Games  

ผู้วิจัย  นายกีรติ  ส านักโนน 
ปีท่ีวิจัย    2561 

บทคัดยอ่ 
 

การวิจัยในครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์ คือ (1) เพื่อศึกษาประสิทธิภาพและค่าดัชนีประสิทธิผลของ
ชุดกิจกรรม English Cultural Games ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 และมีค่าดัชนีประสิทธิผล 
ตั้งแต่ 0.5 ข้ึนไป (2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนภาษาอังกฤษ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนเทศบาล 1 (วิทยานารี) โดยใช้ชุดกิจกรรม English Cultural Games 
ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน และ (3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 
โรงเรียนเทศบาล 1 (วิทยานารี) ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ โดยใช้ชุดกิจกรรม English Cultural Games 
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 1/2 โรงเรียนเทศบาล 1 (วิทยานารี) 
ภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 40 คน โดยใช้วิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random 
Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยในการสุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย (1) ชุด
กิจกรรม English Cultural Games เพื่อใช้ประกอบกับแผนการจัดการเรียนรู้  กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาต่างประเทศ ช้ันประถมศึกษาปีที่  1 โดยใช้ชุดกิจกรรม จ านวน 12 แผนการจัดการเรียนรู้ (2) 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ซึ่งเป็นแบบปรนัยเลือกตอบ ชนิด 3 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ ที่
มีค่าความยากง่ายระหว่าง 0.20-0.80 ค่าอ านาจจ าแนก 0.22-0.64 และมีค่าความเช่ือมั่นที่ 0.760 และ 
(3) แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ ซึ่งเป็นแบบสอบถามชนิดมาตราส่วนประมาณ
ค่า (Rating Scale) ก าหนดค่าคะแนนเป็น 5 ระดับ จ านวน 10 ข้อ สถิติที่ใช้ในการวิจัย คือ ค่าร้อยละ 
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบสมมติฐานใช้ t-test (Pair)  

ผลการวิจัยพบว่า 
  1. ชุดกิจกรรม English Cultural Games มปีระสิทธิภาพที่ 84.10/87.08 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่

ก าหนดไว้ และมีค่าดัชนีประสิทธิผล (The Effectiveness Index : E.I.) เท่ากับ 0.75 
  2. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนเทศบาล 1 (วิทยานารี) ที่เรียนภาษาอังกฤษ โดย

ใช้ชุดกิจกรรม English Cultural Games มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนเทศบาล 1 (วิทยานารี) มีความพึงพอใจต่อการ
เรียนภาษาอังกฤษ โดยใช้ชุดกิจกรรม English Cultural Games โดยภาพรวมอยู่ในระดับ มาก ( X = 
4.40) 
 
 
 
 
 


